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Stop motion studio

Maitriser l’application
Ouvrir l’application Stop Motion Studio

et créer votre nouveau projet



Maitriser l’application

Pré-réglages

Commencez à 
photographier

Lire son travail 
de bout en bout

Régler à combien d’images par secondes vous travaillerez : 12 ? 8 ? 15 ? 24 ? 
Cela influe sur votre animation et la fluidité de l’image. 15 images, c’est bien.

Pour rajouter
du son &
un générique

Choix de la couleur ou Noir et blanc ?

Les Pré-réglages



Maitriser l’application

Activation de la grille - guide

Play

Déclencheur

Réglages

Les Réglages

Configurer vous en mode AL. 
Verrouillage de la mise au point et de l’exposition.

Régler la caméra avant 
pour la prise de photo.

et choix du type 
du guide

Interface de travail
principale



Les outils pour animer

Maitriser l’application

Onion skin

Photo n°…

Play

Déclencheur

Déclencheur automatique 
toutes les x secondes

Réglages

Interface de travail
principale



C’est le principal outil de l’animateur.
L’onion skin

Il permet de voir en transparence 
l’image précédente pendant 
qu’on prépare la nouvelle photo..

L’Onion Skin aide à faire des mouvements réguliers

Comme si on superposait plusieurs feuilles 
calques légèrement transparentes.

Le nom vient du fait que, comme une pelure 
d’oignon, on voit les couches en dessous.

👉 Régler bien la transparence pour bien voir
Trop opaque = on ne voit plus le cadre actuel.
Trop transparent = on perd les repères.

Maitriser l’application



Le Montage son

Maitriser l’application

Les actions possibles

L’importance du son est totalement 
essentielle ! Le son va crédibiliser ce 
qui n’en a pas à la base. On parle 
d’authentification par le son. 

Le Montage
(post-tournage)

Le Générique
Important de pouvoir mettre un titre et 
le nom des créateurs et créatrices du 
film d’animation.



Maitriser l’application

L’export
Le film pour être visible sur d’autres 
supports (TV, youtube, ordi) doit être 
exporter.
Il est ainsi transformer de projet sur 
l’application, à fichier .mp4



A vous de jouer ! 

Tout seul
découvrir 

L’application

de la création de projet 

Stop Motion Studio

à l’exportation

en animant un bout de papier
qui devient une boule

puis qui roule



Bien animer

Penser d’abord au mouvement global.
- Avant d’animer : comprendre le geste
- Visualiser la trajectoire
- Imaginer l’énergie (lent, rapide, lourd, léger)

Déplacer les personnages très légèrement.
Plus les mouvements sont fins, plus l’animation 
sera fluide.

- Un déplacement trop grand = un saut.
- Un déplacement trop faible = animation figée.

Une fois le cadrage fixé : on ne touche plus ! 
On n’effleure même pas le trépied…

Le cadre

L’animation



- Soigner la lumière !
En stop motion, la lumière DOIT rester constante.

- Éviter la lumière du soleil (qui change).
- Favoriser une lampe fixe, non directionnelle. 
- Ne plus toucher la lampe une fois le tournage commencé.
- Éclairer aussi le décor, pas seulement les personnages.

Faire gaffe à la lumière

Attention à ne pas faire de l’ombre avec son corps devant la lumière ! 
En tant qu’animateur, on reste parfois (avec la fatigue) proche de notre sujet (figurine) 
et on est parfois devant la lumière au moment de l prise de photo. On fait de l’ombre 
et cette ombre change entre chaque photo…



A vous de jouer ! 

Tout seul
animer 

Une gomme

dans la trousse
qui veut entrer


